Informacao sobre a formacéao

Nome da formagao: Construgdo de Recursos Pedagogicos com IA

Nome do/a formador(a): Nuno Filipe Silveira Porto

N.° de horas: 15 horas

Calendarizagao: 8, 9 e 10 de Julho

Local da realizagao: Escola Secundaria Manuel Arriaga

Publico-alvo: Docentes

Grupos de recrutamento (no caso de o publico-alvo serem docentes): Todos

Razoées justificativas da agao:

Area em que se insere a agdo: Pratica pedagdgica e didatica nos diferentes dominios da
docéncia.

Objetivos gerais: Promover a literacia digital e a compreenséo critica da Inteligéncia Artificial
(IA) no contexto educativo; Capacitar para a integracéo pedagdgica de ferramentas de |1A e
programacao visual, adequadas a diferentes areas disciplinares; Estimular a criatividade e a
autonomia na concegao de atividades e projetos com recurso a |A, aplicaveis em contexto de
sala de aula; Incentivar uma utilizacao ética, critica e responsavel das tecnologias digitais e da
Inteligéncia Artificial; Apoiar os docentes na adaptagéo as transformacgdes tecnoldgicas,
promovendo a atualizacdo continua de competéncias profissionais.

Objetivos especificos: Compreender os conceitos fundamentais da Inteligéncia Artificial,
nomeadamente IA generativa, modelos de linguagem e principios basicos de funcionamento;
Explorar as funcionalidades do Google Al Studio, reconhecendo o seu potencial em contexto
educativo; Utilizar técnicas de prompt para interagir eficazmente com ferramentas de IA,
produzindo conteudos relevantes para o ensino; Criar e adaptar recursos educativos com
recurso a lA, tais como textos, questionarios, atividades e materiais de apoio; Desenvolver
pequenos prototipos ou aplicagdes simples com recurso a programacgao visual e IA, aplicaveis a
situacdes reais de aprendizagem; Planear atividades pedagogicas que integrem IA,
promovendo o pensamento critico e a criatividade dos alunos.

Descricao dos contetdos:
Introdugao a Inteligéncia Artificial e ao seu impacto na Educagao
e Conceitos fundamentais de IA e IA generativa
e Funcionamento basico dos modelos de linguagem
e Potencialidades e limitagbes da IA no ensino
o Exemplos praticos de aplicagdo em sala de aula
Exploragdo do Google Al Studio
e Apresentacao da interface e principais funcionalidades
¢ Interagdo com modelos de IA
o Testes praticos orientados para contexto educativo
e Boas praticas na utilizacdo da ferramenta
Prompt Engineering para Professores
e Conceito e importancia do prompt
o Estratégias para construgéo de prompts eficazes
e Tipos de prompts aplicados ao ensino
e Producao de conteudos educativos com IA
Criacao de Recursos e Atividades com |A
o Elaboracado de materiais didaticos com apoio da IA
e Adaptacédo de conteudos a diferentes niveis e ritmos de aprendizagem
e Integracao pratica em contexto de sala de aula
e Exemplos interdisciplinares




Aplicacdo Pedagdgica e Projeto Final
o Planeamento de atividades com IA
o Desenvolvimento de um projeto pratico com recurso a IA

Metodologia: presencial e pratica

Avaliagao dos formandos — Descrigado dos critérios de avaliagao: (Qualidade da
participacao individual; Concretizacao e qualidade das atividades propostas; Qualidade e
adequacéo do trabalho final como recurso ou instrumento pedagdgico desenvolvido)

Critérios para avaliagao / classificagao %
Participacdo nas sessbes 20%
Realizagao dos trabalhos das sessdes 30%
Trabalho final 50%

Classificagao para docentes (avaliacao final expressa nas seguintes escalas):
¢ Insuficiente — 0-49%
o Suficiente — 50% A 74%
e Bom -75%A84%
e Muito Bom - 85% A 100%

Bibliografia fundamental:
CENTRO DE FORMACAO ANPRI (Associacdo Nacional dos Professores de Informatica)
www.anpri.pt
e Formacao Do Prompt a Aplicacao: Construindo Ferramentas Pedagdgicas com IA
e Formacao Inteligéncia Artificial em contexto educativo




