Programa

4.2 Edicao - O Kahoot como motivacdo para a aprendizagem

1-

Caracterizacao do formando e razdes para a inscricao na formacgao.
Objetivos da formacao e trabalhos finais.

Almportancia da avaliagdo no processo de ensino aprendizagem.
Introducgéo ao Kahoot.

Diferentes tipos de questdes no Kahoot.

Criagao de um Kahoot com materiais préprios.

Criacdo de um Kahoot através de duplicacao e banco de questoes.
Usar os Kahoots em contexto de aula e fora de sala de aula.
Integrar Emojis no Kahoot.

10- Fomentar a construgdo de Kahoots pelos alunos.

11-

Jogar Kahoot offline.

12- Usar ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) na criagdo de kahoots.

https://formacao.edu.azores.gov.pt/
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