USO DOS QUADROS INTERATIVOS
E MANUAIS DIGITAIS

Com a implementacao do projeto de desmaterializacdo de manuais
na RAA, os docentes passaram a ter acesso a um conjunto de recursos
digitais, assim como, a ferramentas de ensino
colaborativo, monitorizacdo de desempenho e gestdo do processo de
aprendizagem dos alunos.

Além disso, as escolas estdo a ser progressivamente equipadas com
meios techoldgicos que permitem potenciar a exploragcdo dos recursos
digitais agora disponiveis.

Face a este novo contexto de ensino/aprendizagem, torna-se
determinante dotar os docentes de competéncias essenciais que
permitam prepara-los para esta nova realidade.

Objetivos

Compreender o quadro interativo como ferramenta que potencia a
manipulacdo de recursos digitais e tirar proveito das vantagens da sua
utilizacao.

Motivar e capacitar os professores para a utilizagcdo dos recursos
educativos digitais e manuais escolares digitais existentes nas
plataformas Escola Virtual e Aula Digital.

Promover a inovagdo e mudangados processos de
ensino/aprendizagem.



Conteudos

Quadro interativo (StarBoard):

= potencialidades como sistema de manipulacdo de recursos
digitais

= utilizagdo em didaticas especificas

= dindmicas de comunicacao e interagdo com os alunos

Plataformas Educativas (Escola Virtual e Aula Digital)

= exploragao dos recursos educativos digitais

= criacao e personalizacdo de recursos

= colaboracao e monitorizacdo das aprendizagens
= aprendizagem auténoma dos alunos

Avaliacao
Participacao-10%

Trabalho pratico - 80%
(exploragéao, criacao e personalizacao de recursos digitais)

Reflexao critica-10%

Pré-requisitos

Estar registado nas plataformas Escola Virtual (Porto Editora) e
Aula Digital (Leya)



