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Informacdes

Objetivos:

- Identificar um problema a resolver ou conceber num projeto desenvolvendo perspetivas
interdisciplinares e contribuindo para a aplicacdo do conhecimento e pensamento computacional,

- Aprender a implementar uma sequéncia légica de resolugdo do problema, com base nos
fundamentos associados a légica da programacao e utilizando componentes visuais de estrutura da
programacéo;

- Aprender técnicas de funcionamento com o simulador e de programacao do controlador Arduino;

- Aprender a montar e programar circuitos quer a partir de kits, quer a partir de material diverso.

Conteudos:

- Criar circuitos eletrénicos, em ambientes de simulacao virtual e real;

- Explorar componentes visuais de estruturas de programacéao (variaveis, estruturas de decisao e de
repeticdo, ou outros que respondam as necessidades do projeto) disponiveis no ambiente de

programacéo visual para circuitos eletronicos e para robots.

- Desenvolver programagcéo especifica para utilizacdo dos sensores, atuadores e motores associados
ao Arduino.

Metodologias

As sessdes terdo um carater tedrico-pratico. Para cada sesséo sera disponibilizado:

- Guido da sessao;
- Documentacéo/Recursos diversos.
- Atividades.




