
 

 

 

 

Gamificação com o Quizizz 

 

Modalidade da ação 

Açã o de formãçã o modãlidãde Curso 

Créditos e Duração 

 1 cre dito (equivãlente ã 25 horãs de formãçã o) 

População alvo 

Docentes: todos os grupos 

Razões justificativas da ação 

A Gãmificãçã o consiste nã ãdiçã o de mecã nicãs de jogos em ãmbiente escolãr (e outros) cujo 

principãl objetivo e  envolver os ãlunos de modo ã inspirãr, motivãr e promover ã colãborãçã o e 

interãçã o. É  umã metodologiã eficãz que deve ser mãis explorãdã e ãvãliãdã pelos docentes em contexto 

do ensino, e ãpesãr de nã o necessitãr de umã plãtãformã online especí ficã, existem vã riãs opço es 

grãtuitãs e ãcessí veis que permitem criãr recursos de quãlidãde pãrã ã sãlã de ãulã. A plãtãformã Quizizz 

e  umã dãs que ãpresentã grãndes potenciãlidãdes sendo de fã cil utilizãçã o tãnto pelos docentes como 

pelos ãlunos.  

Ale m dã ãprendizãgem do uso dã plãtãformã e  necessã rio demonstrãr e debãter ãs metodologiãs 

pedãgo gicãs em que ã mesmã pode ser utilizãdã no contexto de umã disciplinã otimizãndo ãssim ã 

metodologiã dã gãmificãçã o. 

Objetivos específicos 

• Promover ã metodologiã dã gãmificãçã o em contexto educãtivo; 

• Aprender ã criãr recursos nã plãtãformã Quizizz; 

• Aprender ã ãplicãr os recursos criãdos em sãlã de ãulã. 

 

Conteúdo programático 

1) O que e  ã gãmificãçã o. 



2) Éxemplos de gãmificãçã o usãndo o Quizizz. 

3) Criãr umã contã nã plãtãformã Quizizz. 

4) Visã o gerãl dã versã o grãtuitã dã plãtãformã Quizizz. 

5) Criãçã o de um Quiz. 

6) Criãçã o de umã liçã o. 

7) Pãrtilhãr e colãborãr com o Quizizz. 

8) Aplicãçã o do Quiz/Liçã o em sãlã de ãulã. 

9) Avãliãr e dãr feedbãck com o Quizizz.  

10) Éxtrãs e funcionãlidãdes. 

Data de realização 

27 mãio ã 28 de junho viã plãtãformã Ilhe u. 

Frequência e local de realização 

Regime ãssí ncrono nã o presenciãl ãtrãve s dã plãtãformã Ilhe u. 

Horário 

Cercã de um me s pãrã ã concretizãçã o dãs tãrefãs propostãs nã formãçã o, num totãl de 25 horãs 

ãssí ncronãs. 

Metodologias de formação 

O formãdo e  o gestor do seu ritmo de ãprendizãgem ãtrãve s dã explorãçã o do mãteriãl de ãpoio: 

exemplos de recursos criãdos com o quizizz, liço es, mãnuãis e ví deos tutoriãis que estãrã o disponí veis 

ãtrãve s dã plãtãformã Ilhe u. 

Apo s ã explorãçã o do mãteriãl de ãpoio, o formãndo conseguirã  criãr o seu pro prio jogo e liçã o 

recorrendo ã  plãtãformã Quizizz.  

A pãrte finãl dã formãçã o consistirã  nã ãplicãçã o do recurso criãdo em contexto de sãlã de ãulã. 

Avaliação 

A ãvãliãçã o ocorrerã  ãtrãve s dos questionã rios e tãrefãs que devem ser submetidãs viã 

plãtãformã “Ilhe u: Formãçã o Online”  

As tãrefãs consistirã o nã reãlizãçã o de um Quiz e de umã Liçã o com um mí nimo de dez questo es 

e com utilizãçã o de diferentes recursos e umã breve reflexã o, questionã rio online, sobre ã ãplicãçã o dos 

mesmos em sãlã de ãulã. 

Formadoras 

Pãulã Melo Silvã – DRÉAçores/ÉF/023/2022 



Mãrlene Bento Furtãdo – DRÉÉAAçores/ÉF/042/2023 

 

 

 

 


