Entidade Formadora

Escola Basica Integrada da Horta

Designagao: Pensamento Computacional no 12 Ciclo

Local da Formagao: Escola Basica Integrada da Horta

Data: 03 a 06 de julho

Horario: 09h as 12h e das 13h as15h (a acordar com a formadora)

Objetivos

>

Refletir sobre as potencialidades e constrangimentos do pensamento computacional no
ensino basico;

Explorar a transversalidade do Pensamento Computacional no curriculo do 12 CEB;

Divulgar as atividades implementadas no 1.2 Ano de implementacdo do projeto pensamento
computacional dentro das salas de aula;

Explorar diversos materiais didaticos existentes no ambito do Pensamento Computacional
(ndo digitais - smart games e digitais - micro: bit);

Contactar com equipamentos de robdtica (Beebot e Matatalab).

Dinamizar atividades com recurso a robds;

Promover e motivara adaptacdo e/ou criacdo de tarefas que desenvolvam o pensamento
computacional;

Criar professores autonomos na implementacdo e desenvolvimento do projeto Pensamento

Computacional em sala de aula.

Conteudos programaticos

Médulo Pensamento Computacional no 1.2 Ciclo (5 horas)

- Referencial Pedagégico — Pensamento Computacional nos Agores;

- Enquadramento

U Projetos desenvolvidos em diversos paises;

U Tecnologias na educacao;

U Cultura Digital;

U O cidadao que pretendemos formar.
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- Pensamento Computacional: Caraterizagao do Conceito
U A solucao de problemas;

U A organizacao do Pensamento;

U O reconhecimento de padrdes;

0 A decomposicao;

U A algoritmia;

U A abstracao;

U Arquitetura computacional.

- Curriculo

U Eixos de acao

U Transdisciplinaridade

- Estratégias de Ensino-Aprendizagem
-Avaliacdo

Médulo Recursos para a Dinamizagdo de Atividades no Ambito do Pensamento Computacional
(15 horas)

- Divulgacdo das atividades implementadas no 1.2 Ano de implementac¢do do Projeto Pensamento
Computacional dentro da sala de aula;

- Exploracdo de diversos materiais didaticos existentes no ambito do Pensamento Computacional
(ndo digitais, por smart games e digitais, por exemplo micro: bit);

- Arobdtica no Pensamento Computacional do 12 CEB;
- Contacto com equipamentos de robdtica (Beebot e Matatalab);
- Realiza¢do de um trabalho pratico;

- Apresentac¢do do trabalho pratico.



